
 

 
 
 
 

คําอธบิายรายวิชาเพิ่มเติม 

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)  
 

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 
 



คําอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
ว11201 เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1                                        เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 
 ศึกษาและเรียนรูการแกปญหาโดยการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ การเขียนโปรแกรมอยางงาย 

โดยใชซอฟตแวรหรือส่ือ การใชงานอปุกรณเทคโนโลยีเบื้องตน และการใชงานซอฟตแวรเบ้ืองตน 

 ใชการสืบเสาะหาความรู สังเกต โดยใชเคร่ืองมืออยางงาย รวบรวมขอมูล  บันทึก และอธิบายผล 

การสํารวจตรวจสอบ เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทาง เทคโนโลยีข้ันพ้ืนฐานและมีทักษะการ
เรียนรู ในศตวรรษที่  21 ในดานการใช เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเ บ้ืองตน สามารถส่ือสาร 
ส่ิง ท่ี เ รียนรู  มีความคิดสร างสรรค  สามารถทํางานร วมกับผูอื่ น แสดงขั้นตอนการแกปญหาอย างง าย  

เขียนโปรแกรมโดยใชส่ือ สราง จัดเก็บและเรียกใชไฟลตามวัตถุประสงค 
ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชงาน ดูแลรักษาอุปกรณและใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
เหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม 

 

ผลการเรียนรู 
1. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ 

2. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 

3. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวร หรือส่ือ 

4. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 

5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแลรักษา

อุปกรณเบ้ืองตน ใชงานอยางเหมาะสม 

 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คําอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
ว12201 เทคโนโลย ี(วิทยาการคํานวณ)         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2                                        เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 
 ศึกษาและเรียนรูการแสดงข้ันตอนการแกปญหา การตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม การใชงาน

ซอฟตแวรเบื้องตน การจัดการไฟลและโฟลเดอร การใชงานและดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอร เทคโนโลยี 
ในชีวิตประจําวัน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 

 ใชก าร สืบ เ สาะหาคว าม รู  สั ง เ กต  จํา แนกประเ ภท รวบรวมขอมู ล  บันทึ ก  และอ ธิ บายผ ล 
การสํารวจตรวจสอบ เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทาง เทคโนโลยีข้ันพ้ืนฐานและมีทักษะการ
เรียนรู ในศตวรรษที่  21 ในดานการใช เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื้องตน  สามารถส่ือสาร 

ส่ิง ท่ี เ รียนรู  มีความคิดสร างสรรค  สามารถทํางานร วมกับผูอื่ น แสดงขั้นตอนการแกปญหาอย างง าย  
เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใชบัตรคําส่ัง และตรวจหาขอผิดพลาด ใชงานซอฟตแวร สราง จัดหมวดหมูไฟลและ

โฟลเดอร 
ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต ตระหนัก 

ถึงความสําคัญของการปกปองขอมูลสวนตัว ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ดูแลรักษาอุปกรณและ 

ใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู 

1. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 

2. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรอืส่ือ และตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม 

3. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดหมวดหมู คนหา จัดเก็บ เรียกใชขอมลูตามวัตถุประสงค 

4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแลรักษา

อุปกรณเบ้ืองตน ใชงานอยางเหมาะสม 

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู 

 

 
 
 

 
 
 



คําอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
ว13201 เทคโนโลย ี(วิทยาการคํานวณ)         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3                                        เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 
 ศึกษาและเรยีนรูการแสดงขั้นตอนการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะเบ้ืองตน การเขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ํ าโดยใชบัตรคํา ส่ังและการตรวจหาขอ ผิดพลาด การ ใชอินเทอร เน็ต  และขอตกลงในการใช ง าน  
การรวบรวมขอมูล การประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน การนําเสนอขอมูล เทคโนโลยีในงานดานตาง ๆ ขอดีและขอเสียใน

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

 ใชการสืบเสาะหาความรู  สังเกต รวบรวมขอมูล จัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล และอธิบายผล 
การสํารวจตรวจสอบ เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทาง เทคโนโลยีข้ันพ้ืนฐานและมีทักษะการ

เรียนรู ในศตวรรษที่  21 ในดานการใช เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเ บ้ืองตน สามารถส่ือสาร 
ส่ิง ท่ี เ รียนรู  มีความคิดสร างสรรค  สามารถทํางานร วมกับผูอื่ น แสดงขั้นตอนการแกปญหาอย างง าย  

เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ําโดยใชบัตรคําส่ัง  ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาความรู รวบรวม ประมวลผล และนําเสนอ
ขอมูลตามวัตถุประสงค 

ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต ตระหนัก 

ถึงการใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัย และอยูในการดูแลของครูหรือผูปกครอง ใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
อยางเหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมท่ีเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู 

1. แสดงอลักอริทึมในการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 

2. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือส่ือ และตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม 

3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู 

4. รวบรวม ประมวลผล และนําเสนอขอมูล โดยใชซอฟตแวรตามวัตถปุระสงค 

 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชอินเทอรเน็ต 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คําอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
ว14201 เทคโนโลย ี(วิทยาการคํานวณ)         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4                                        เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 
 ศึกษาและเรียนรูการใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การออกแบบและเขยีนโปรแกรมอยางงาย การ

ตรวจหาขอ ผิดพลาดในโปรแกรม  การคนหาขอ มูล ในอิน เทอร เน็ ตและการใช คํ าค น  การประ เมิน 
ความนาเช่ือถือของขอมลู การรวบรวม นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ 

 ใชการสืบเสาะหาความรู  ต้ังคําถาม วางแผนและสํารวจตรวจสอบโดยใชเคร่ืองมืออุปกรณและเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีเหมาะสม ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล รวมรวมขอมูล ประมวลผลอยางงาย วิเคราะหขอมูล 
วิเคราะหผลและสรางทางเลือก นําเสนอขอมูล ลงความคิดเห็นและสรุปผลการสํารวจตรวจสอบ เพื่อใหเกิดความรู

ค ว า ม เ ข า ใ จ  มี ทั ก ษ ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร ท า ง เ ท ค โ น โ ล ยี ข้ั น พื้ น ฐ า น แ ล ะ มี ทั ก ษ ะ ก า ร เ รี ย น รู ใ น 
ศตวรรษท่ี 21 ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื้องตน สามารถส่ือสารส่ิงที่เรียนรู มีความคิด

สรางสรรค สามารถทํางานรวมกับผูอื่น ใช เหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา และอธิบายการทํางานหรือ 
คาดการณผลลัพธจากปญหาอยางงาย ออกแบบและเขียนโปรแกรม ตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของตนเอง
และผูอ่ืน 

ตระหนักถึงคุณคาของความรูทางเทคโนโลยี ใชความรูและกระบวนการทางเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต 

สามารถส่ือสารอยางมีมารยาทและรูกาลเทศะ รู จักการปกปองขอมูลสวนตัว  ใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
อยางเหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมท่ีเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู 

1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การอธิบายการทํางาน การคาดการณผลลัพธ จากปญหาอยางงาย 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือส่ือ และตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข 

3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู และประเมนิความนาเช่ือถือของขอมูล 

4. รวบรวม ประเมิน นําเสนอขอมูลและสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรที่หลากหลาย เพื่อแกปญหาใน

ชีวิตประจําวัน 

 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาท่ีของตน เคารพในสิทธิของผูอื่น  

แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบขอมูลหรือบุคคลท่ีไมเหมาะสม 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คําอธิบายรายวชิาเพ่ิมเตมิ 
ว15201 เทคโนโลย ี(วิทยาการคํานวณ)         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5                                        เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 
 ศึกษาและเรียนรูการใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การเขียนรหัสลําลองเพื่อแสดงวิธีแกปญหา การ

ออกแบบ และการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขและการท างานแบบวนซ้ํา การใชซอฟตแวรประมวลผลขอมูล การ
ติดตอส่ือสารผานอินเทอรเน็ต การใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูลและการประเมินความนาเช่ือถือของขอมูล อันตราย

จากการใชงานและอาชญากรรมทางอินเทอรเน็ต 

 ใชการสืบเสาะหาความรู  สังเกต รวบรวมขอมูล จัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล และอธิบายผล 
การสํารวจตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีข้ันพ้ืนฐานและมีทักษะการ

เรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื้องตน สามารถส่ือสารส่ิงที่เรียนรู  มี
ความคิดสรางสรรค สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน ใชเหตุผลเชิงตรรกะ ใชรหัสลําลองแสดงวิธีการแกปญหาอยางเปน

ขั้นตอน ออกแบบ และเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข และการทํางานแบบวนซ้ํา ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม ใช
ซอฟตแวรชวยในการแกปญหา ใชอินเทอรเน็ตติดตอส่ือสารและคนหาขอมูล แยกแยะขอเท็จจริงกับขอคิดเห็น 
ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 

ตระหนักถึงคุณคาของความรูทางเทคโนโลยี ใชความรูและกระบวนการทางเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต ใช
เทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัยและมีมารยาท ใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม 
และคานิยมที่เหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู 

1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การอธิบายการทํางาน การคาดการณผลลัพธ  

จากปญหาอยางงาย 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือส่ือ และตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข 

3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู และประเมนิความนาเช่ือถือของขอมูล 

4. รวบรวม ประเมิน นําเสนอขอมูลและสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรท่ีหลากหลาย เพื่อแกปญหาใน

ชีวิตประจําวัน 

 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาท่ีของตน เคารพในสิทธิของผูอื่น  

แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบขอมูลหรือบุคคลท่ีไมเหมาะสม 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คําอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
ว16201 เทคโนโลย ี(วิทยาการคํานวณ)         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6                                        เวลา 40 ชั่วโมง จํานวน 1.0 หนวยกิต 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 
 ศึกษาและเรียนรูการใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแกปญหา การออกแบบ  

การเขียนโปรแกรมและการตรวจหาขอผิดพลาด การคนหาขอมูลในอินเทอร เน็ตอยางมีประสิทธิภาพ  
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางานรวมกัน 

 ใชการสืบเสาะหาความรู  สังเกต รวบรวมขอมูล จัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล และอธิบายผล 
การสํารวจตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีข้ันพ้ืนฐานและมีทักษะการ
เรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื้องตน สามารถส่ือสารส่ิงที่เรียนรู  มี

ความ คิดสรางสรรค  สามารถทํา งานรวมกับผู อื่น  อธิบายและออกแบบวิ ธีการแกปญหาโดยใช เหตุผล 
เชิงตรรกะ เขียนโปรแกรมอยางงายเพื่อแกปญหาและตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม คนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต

อยางมีประสิทธิภาพ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศทํางานรวมกนั 

ตระหนักถึงคุณคาของความรูทางเทคโนโลยี ใชความรูและกระบวนการทางเทคโนโลยีในการดํารงชีวิต ใช
เทคโนโลยีสารสนเทศรวมกันอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาที่ของตน  เคารพในสิทธิของผูอื่น ใชงานเทคโนโลยี

สารสนเทศอยางเหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู 

1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแกปญหาที่พบในชีวิตประจําวัน 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพื่อแกปญหาในชีวิตประจําวัน ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม

และแกไข 

3. ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ 

4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศทํางานรวมกันอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาท่ีของตน เคารพในสิทธิของผูอ่ืน 

แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบขอมูลหรือบุคคลที่ไมเหมาะสม  

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


