
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
วิชาเทคโนโลยี  

(ออกแบบและเทคโนโลย)ี พื้นฐาน 
 
 

 
 
 

 

 
 

 
 

 
 
 



คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว21182 เทคโนโลยี (ออกแบบและเทคโนโลยี) พื้นฐาน 1       กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2                     เวลา 20 ชั่วโมง จํานวน 0.5 หนวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน และวิเคราะหสาเหตุหรือปจจัยท่ีสงผลตอการ

เปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี ระบุปญหาหรือความตองการในชีวิตประจําวันรวบรวมวิเคราะหขอมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวของกับปญหา   ออกแบบวิธีการแกปญหาโดยวิเคราะหเปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเปนนําเสนอ

แนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจวางแผนและดําเนินการแกปญหา  ทดสอบประเมินผลและระบุขอบกพรองท่ี
เกิดข้ึนพรอมท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแกไขและนําเสนอผลการแกปญหา  ใชความรูและทักษะท่ีเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟาหรืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสมและปลอดภัย 

โดยใชกระบวนการศึกษา คนควารวบรวมขอมูล วเิคราะห สังเคราะห และกระบวนการทางเทคโนโลยีในการ
แกปญหาตางๆ ใชหลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือในการแกปญหาไดอยาง

ถูกตองเหมาะสมและปลอดภยั 
เพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางเหมาะสม มีจิตสํานึกที่ดี              

มีคุณธรรม และจริยธรรม มีคุณลักษณะท่ีดีในการทํางานโดยใชพลังงานทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยาง

เหมาะสม ประหยัด และรูคุณคา 
 
รหัสตัวชี้วัด   

ว 4.1 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4, ม.1/5  
รวมทั้งหมด 5 ตัวช้ีวัด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว22182 เทคโนโลยี (ออกแบบและเทคโนโลยี) พื้นฐาน 2       กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2                     เวลา 20 ชั่วโมง จํานวน 0.5 หนวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 

คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีท่ีจะเกิดข้ึน  โดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปจจัยท่ีสงผลตอ การเปล่ียนแปลง

ของเทคโนโลยีและวิเคราะห เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงผลกระทบ ที่เกิดข้ึนตอชีวิตสังคม
และส่ิงแวดลอม  ระบุปญหาหรือความตองการในชุมชน หรือทองถิ่น สรุปกรอบของปญหารวบรวมวิเคราะหขอมูล

และแนวคิดที่เก่ียวของกับปญหา ออกแบบวิธีการแกปญหาโดยวิเคราะหเปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จําเปนภายใตเงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยูนาํเสนอแนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจวางแผนขั้นตอนการทํางานและ
ดําเนินการแกปญหาอยางเปนข้ันตอน  ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปญหาหรือขอบกพรองท่ีเกิดขึ้นภายใตกรอบ

เง่ือนไข พรอมท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแกไขและนําเสนอผลการแกปญหา  ใชความรูและทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางานไดอยางถูกตองเหมาะสมและ

ปลอดภัย 
 โดยใชกระบวนการศึกษา คนควารวบรวมขอมูล การแกปญหาตางๆ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

รวมทั้งเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือในการแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสมและปลอดภัย 

เพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางเหมาะสม มีจิตสํานึกที่ดี มี
คุณธรรม และจริยธรรม มีคุณลักษณะที่ดีในการทํางานโดยใชพลังงานทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยาง
ประหยัด  
 
รหัสตัวชี้วัด   

ว 4.1 ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4, ม.2/5  
รวมทั้งหมด 5 ตัวช้ีวัด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว23182 เทคโนโลยี (ออกแบบและเทคโนโลยี) พื้นฐาน 3       กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2                     เวลา 20 ชั่วโมง จํานวน 0.5 หนวยกติ 
………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………….………….. 

ศึกษา และวิเคราะหสาเหตุหรือปจจัยที่สงผลตอการเป ล่ียนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธของ

เทคโนโลยีกับศาสตรอื่นๆ โดยเฉพาะวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตร  เพื่อเปนแนวทางการแกปญหาหรือพัฒนางาน  
ระบุปญหา หรือความตองการของชุมชนหรือทองถิ่น เพ่ือพัฒนางานอาชีพ  สรุปกรอบของปญหา รวบรวม วิเคราะห

ขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา โดยคํานึงถึงความถูกตองดานทรัพยสินทางปญญา ออกแบบวิธีการแกปญหา 
เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกขอมูลที่จําเปนภายใตเง่ือนไขและทรัพยากรที่มอียู นําเสนอแนวทางการแกปญหาให
ผูอื่นเขาใจดวยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอน การทํางานและดําเนินการแกปญหาอยางเปน

ขั้นตอน  ทดสอบ ประเมนิผล วิเคราะหและใหเหตุผลของปญหาหรือขอบกพรองท่ีเกิดขึ้นภายใตกรอบเง่ือนไขพรอม
ท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแกไขและนําเสนอผล การแกปญหา ใชความรูและทกัษะท่ีเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือ 

กลไก ไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสใหถูกตองกับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแกปญหาหรือพฒันางาน 
โดยใชกระบวนการศึกษาคนควารวบรวมขอมูล วิเคราะห สรุปผล ประเมินผล การแกปญหาตางๆ 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือในการแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม

และปลอดภัย 
เพื่อใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางเหมาะสม มีจิตสํานึกท่ีดีใน

การใชเทคโนโลยี มีคุณธรรม และจริยธรรม มีคุณลักษณะที่ดีในการทํางานโดยตระหนักถึงการใชทรัพยากรอยางมี
ประสิทธิภาพ ประหยัด และรูคุณคา 
 

รหัสตัวชี้วัด   
ว 4.1 ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4, ม.3/5  

รวมทั้งหมด 5 ตัวช้ีวัด 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 


